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SOUTEZ HAXAGON
SKIRMISH V NEXTZONE!

SOPHIE KOUDELOVA

Vitery 10. prosince se v Next Zone Event Space konalo jiz treti kolo soutéze v HAXAGONU
pro stfedni Skoly Stredoceského kraje. Soutézici na prvnich trech mistech cekaly i ceny.

V prosinci se studenti z 23 rlznych stfednich Skol
zUcastnili soutéZe HAXAGON Skirmish Stiedni Cechy
2024. Akci organizovali profesofi David Sykora,
Nathan Némec a Jan Hanzal ze Smichovské stfedni
prumyslove gkoly a manazer Petr Sykora. Ulohy byly
primarné z oblasti bezpelnosti webovych aplikaci,
operacnich systému, siti, forenzni a sitové analyzy,
kryptografie, programovani a OSINT. Soutézici vSak
nepotfebovali mit Zadnou pfedchozi zkuSenost s
progemem HAXAGON. Prvni misto obsadil Vojtéch
Cepictka s 99 body z Gymnazia Ri¢any a za své
umisténi obdrzel Steam Deck. Na druhé misto
se dostal Adam Sacha s 66 body z Gymnazia
Jana Palacha Mélnik a ziskal Nintendo Switch. Na
tfetim misté, které bylo ocenéno Raspberry Pi
5 StarterKitem, se umistil s 50 body Jan Tauber
z Gymnazia Kladno. Na zahdjeni a prfedavani cen
byl spolu s radnim Milanem Vachou pro Skolstvi
Stfedoceského kraje pFitomen i Feditel Smichovské
stfedni primyslové Skoly a gymnazia Radko Sablik.

».Jednak byli pozvdni Zdci i z mnoha gymnadzii,
jednak jsme méli prfipraveny odborny program
pro pedagogicky doprovod véetné workshopu
vénovanému moznostem dalsiho zkvalitnéni
podpory pedagogit pfi jejich éinnosti. Vysledky
ndm tak potvrdily spravnost naseho rozhodnuti
poskytovat platformu nejen pro standardni vjuku
IT a KB na odbornych skoldch, ale vyuzit ji i pro
motivaci a rozvoj talentovanych Zdkiu, ktefi jsou
rozeseti na riznych stfednich skoldch po celé
CR,“ vyjadril se jeden z organizatord manaZer
pan Petr Sykora. Akce podle né&j byla hodnocena
ze strany pedagogl i zaku pozitivné. ,,Dékujeme
Smichovskd stfedni prizmyslové $kole a gymndziu
a Next Zone Event Space za perfektni spoluprdci,“
dodal Sykora.

»~Jsem moc rdd, Ze se dalsi soutéz pro studenty
stfednich skol Stredoceského kraje mohla
uskutecnit v nasi Next Zone Event Space,“ uved|
feditel Smichovské stfedni primyslové skoly a
gymnazia Radko Sablik. V prosinci se studenti
z 23 rdznych stfednich Skol zucastnili soutéze
HAXAGON Skirmish Stfedni Cechy 2024. Akci
organizovali profesofi David Sykora, Nathan Némec
a Jan Hanzal ze Smichovské stfedni prumyslove
gkoly a manazer Petr Sykora. Ulohy byly primarné
z oblasti bezpecfnosti webovych aplikaci,
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operacnich systémd, siti, forenzni a sitové analyzy,
kryptografie, programovani a OSINT. Soutézici viak
nepotiebovali mit Zddnou pFfedchozi zkuSenost s
progemem HAXAGON. Prvni misto obsadil Vojtéch
Cepicka s 99 body z Gymnazia Ri¢any a za své
umisténi obdrzel Steam Deck. Na druhé misto
se dostal Adam Sacha s 66 body z Gymnazia
Jana Palacha Mélnik a ziskal Nintendo Switch. Na
tfetim misté, které bylo ocenéno Raspberry Pi
5 StarterKitem, se umistil s 50 body Jan Tauber
z Gymnazia Kladno. Na zahajeni a pfedavani cen
byl spolu s radnim Milanem Vachou pro 3kolstvi
Stfedoceského kraje pFitomen i feditel Smichovské
stfedni pramyslové Skoly a gymnazia Radko Sablik.

,Jednak byli pozvdni Zdci i z mnoha gymnadzii,
jednak jsme méli pfipraveny odborny program
pro pedagogicky doprovod véetné workshopu
vénovanému moznostem dalsiho zkvalitnéni
podpory pedagogir pfi jejich éinnosti. Vijsledky
ndm tak potvrdily sprdavnost naseho rozhodnuti
poskytovat platformu nejen pro standardni vjuku
IT a KB na odbornych skoldch, ale vyuZzit ji i pro
motivaci a rozvoj talentovanych zdka, ktefi jsou
rozeseti na riznych stfednich skoldch po celé
CR,“ vyjadril se jeden z organizadtorl manazer
pan Petr Sykora. Akce podle n&j byla hodnocena
ze strany pedagogl i zaka pozitivné. ,,Dékujeme
Smichovskd stfedni priimyslové skole a gymndziu
a Next Zone Event Space za perfektni spoluprdci,“
dodal Sykora.

»Jsem moc rdd, Ze se dalsi soutéz pro studenty
stfednich skol Stfedoceského kraje mohla
uskutecnit v nasi Next Zone Event Space,“ uved|
reditel Smichovské stfedni prdmyslové skoly a
gymnazia Radko Sablik.
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Na SSPSaG jsme v roce 2024 oslavili Vanoce jako nikdy pfedtim a v tomto élanku se

dozvite, co se u nas deélo.

Zdobeni trid

Ze zacatku, prvni cca 2. - 3. hodiny se zdobily tFidy,
pricemz vSechny tfidy s tim vyhraly naplno, jelikoz
byl pozdé&ji na programu naplanovan tzv. ,Pohar
Tri Sablikd" - soutéZ o nejlépe vyzdobenou tfidu.
V pribéhu celého programu se studenti mobhli
prochazet po Skole a navstévovat rdzné atrakce
pfipravené studenty. Studenti tak méli co délat a
Ze méli na vybér.

V mé tfidé, 4.A, byla velmi skvéla atmosféra, hraly
koledy, spoluzak prinesl elektrickou kytaru, na
které obcas hral a uprostred tfidy bylo vyloZeno
cukrovi pfinesené spoluzaky. Cela tfida byla
uvolnéna a vesela, bavili jsme se a zdobili tfidu.

Vanocninalada po cele
skole

Vanoc¢ni nalada byla obecné v celé Skole -
vyzdobené dvere, chodby, tfidy, ba i ucitelé a
studenti. Po chodbach byly postavené ,stanky”
(tovfené obycejnymi studentskymi lavicemi)
s ozdobami, cukrovim a dalSimi vécickami a
pochoutkami. V télocvicné dokonce pfFipravili
néktefi studenti obCerstveni a v jedné z chodeb se
podaval Cerstvy gulas.

Tfida 3.C se rozhodla ve své kmenové tridé
usporadat diskotéku - méli tam kour (ktery byl,
predpokladam, ze suchého ledu), barevna svétla,
zatazeno, skvélou hudbu a vyborné jidlo. Pfed svou
ucebnu také dali bazének zaplnény vodou a s Zivym
kaprem.
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Pohar Tri Sabliku
Pohar Tri Sablikd je kaZzdoro¢ni soutéz o nejlépe
vyzdobenou tfidou, konanjici se o Vanocich a s
dlouholetou tradici. Hodnotili klasicky pan feditel

s jim vybranymi profesory a studenty.
LetoSni Zebricék vitéza vypada takto:
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ROBOTICKA SOUTEZ NA

CVUT

PETR TRAN

Tento rok se kona jiz 15. roénik Robosoutéze konané pod zastitou FEL CVUT. Na akci
bylo mnoho tymi z celé republiky a véetné Smichovské SPS. Tim ¢lankem chceme vam co

nejlip priblizit k atmosfére plngch mechanickych soucastek mezi timto zimnim obdobim.

Soutéz jen pro
~-Big-brainery*

V tomto ro¢niku je prihlaSeno vice nez 170 tymd
z celé republiky, zakladni kolo je proto rozdéleno
do 4 soutéznich dnd a z kazdého dne postupuje
8 nejlepsich tyma do prosincového findle. Letosni
uloha zni ,,PopeIéF a ukolem je uklidit a roztfidit
pingpongové micky umisténé na hraci ploSe do
dvou rdznych zasobnikd. Uloha miZe na prvni
pohled vypadat jednoducha, avSak pravidla
soutéZe byla velmi limitujici v po¢tu soucastek na
povolenou stavebnici Lega EV3 Mindstorm, proto
jednoduché vlbec nebyla.

Za Smichovské SPS prezentovalo 5 tym(, které jsou
sloZeny studenty rGznych ro¢nikd. Tym FREAKBOT,
LOREM ROBOTUM, NE POSLEDNI, DSSG a JSME TU
JEN PRO RIZKY.

Perspektiva
zucastnénygch tymu
a jejich zajimava
prespavacka

V ramci pfiprav na prvm’ kolo tymy prespavaly ve
Skole a néktefi ladili své roboty az do pUl Ctvrté
rano. Kromé robot( zaZili zcela neobvykle prlhody
Skolni alarmy zaplnajl od 8 hodin vecer, proto pfi
pohybu museji byt pozorny. JenZe néktefi pfedem
nevédéli, a tak se povedlo jim ndhodou spustit asi
3 krat.

V nésledujicim dne 21. listopadu na FEL CVUT
probihalo 3. kolo RobosoutéZe. Okolo hracich stol(
bylo plnych lidi, ktefi po jejich robotovi nervézné
sledovali. Tymy s dobrym vykonem se dostanou to
tzv. ,pavouka” a mohly pokracovat v soutézi.

Po n&jakém casu v pavoukovi byly uz lepsi tymy,
ale presto tymy Smichovské SPS nakonec obsadily
1., 2., 4. a 9. misto a do findlového kola soutéze
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kvalifikovali jen 3 tymy. Tymy DSSG a JSME TU
JEN PRO RiZKY skon¢ili na GZasném, ale bohuzel
nepostupovém, 9. misté. Mély fakt smdlu a postup
jim doslova proklouznul mezi prsty.

Pfed findlnim kolem soutéZze znovu prespavali ve
Skole. Ten den zrovna probihal DOD, procez v ramci
testovani nékteré tymy prezentovaly, jak robotika
na Skole probiha. Béhem prespavacky robota
opravili chyby a zlepsili. Napfiklad tym FREAKBOT
pridal vlastni gyroskop, protoze ty Skolni jsou uz
opotrebeny. VSichni byli uz pouceni z minula, proto
nastésti zadny alarm jiz nespustili, a tak mohli své
roboty vylepSovat bez pferuseni.

1 &
Finale
Rano tymy vydaly znovu na FEL CVUT do Zengerovy
poslucharny. Pro Uc&astnici uz nebylo jednoduché
dostat do pavouka jako ve kvalifikacnim kole.

PFesto podafilo véem tymim ze SSPS postupovat
dale.

AZ najednou dostali az do jednoho z poslednich kol,
tym FREAKBOT prFekvapivé byl obvinén za poruseni
pravidel, konkrétné jelo o pfesahu do soupeficiho
pole. Soutéz se rychle panovala v paniku a skére
tymu bylo malem neuznano. Nastésti tam byl pan
Jaroslav Kofinek, ucitel robotiky a koordinator
pro tymy ze SSPS, hrdinsky zastal a je zachranil.
Pan ucitel diskutoval s organizatory o pravidlech,
poté témér vSichni dosli ke shodég, Ze pravidla byla
nejasné popsana. Bez pfesahu robota by prakticky
nebylo mozné nepfiteli férové uskodit.

Nakonec tym FREAKBOT s robotem necekané uspél
na tfetim misté celorepublikového stfedoskolského
finale robosoutéZe. Dal3i v pofadi z Smichovské SPS
se umistil tym LOREM ROBOTUM na 7. misté a v
neposledni Fadé tym NE POSLEDN/ na 9. misté.

.Za tym FREAKBOT jsme urcité spokojeni s nasim
vysledkem, vzhledem k tomu, Ze jsme se této
soutéZe ucastnili poprvé, si viibec nemiiZeme
stézovat. Doufdme, Ze se zucastnime i dalsiho
rocniku, ponévadZ jsme si to opravdu uzili a chceme
vice fizki.“ popisoval Saksun Petr.
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GAME DEVELOPERS
SESSION 2024: KLICOVA
UDALOST PRO HERNI

PRUMYSL

SIMON GAZDO

Game Developers Session (GDS) spojila pfes 2 000 tcastniki a vice nez 100 odborniki,
vcetneé Alexeje Pazitnova, tvirce Tetrisu, a Deana Halla, autora DayZ. Konference
nabidla prednasky, workshopy a networking na témata jako Al, indie vyvoj ci realistické
hry, éimz podporila rist stfedoevropského herniho prumyslu.

Game Developers Session (GDS) je kazdo rocné
konana konference, ktera spojuje profesionaly,
studenty a Sirokou verejnost se zajmem o herni
pramysl. Jedna se o klicovou udalost pro vSechny,
ktefi se zajimaji o vyvoj her, technologie a
marketing v hernim svété. | proto ma stale rostouci
vyznam, protoze herni priimysl| dnes generuje vice
prijm0 nez hudba a film dohromady. Na konferenci
se také proto pravidelné objevuji znamé osobnosti
jako napriklad tento rok Alexej PaZitnov, tvlrce
Tetrisu, nebo napfiklad Rhianna Pratchett, autorka
Tomb Raider.

Leto3ni ro¢nik GDS prinesl| vice nez 100 vyznamnych
recnikd, kteri diskutovali o nejnovéjsich trendech,
technologiich a problémech v oblasti her a indie
her. Mezi nimi byli také znami vyvojari jako
napriklad Dean Hall, autor DayZ, nebo Brian Fargo,
zakladatel Interplay Entertainment ¢i developefi,
ktefi stali za vyvojem originalniho Falloutu.
Konference zahrnovala Siroky rozsah pfednasek
a workshopll zamérenych na aktualni témata,
jako jsou napriklad uméla inteligence, prava indie
developerl a nezavisly vyvoj her.

PRESLOVINY
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Soucasti letoSniho GDS byl také bohaty program od
Ceskych vyvojard, jako jsou Dan Vavra, designer 1. a
2. Mafie a Martin Klima, producent Kingdom Come
Deliverance, ktefi se podélili o své zkuSenosti v
oblastech vyvoje realistickych her. GDS kazdoro¢né
nabizi vyjimecnou pFileZitost pro studenty a mladé
talenty, jak se setkat s odborniky a ziskat nové
znalosti, které mohou vyuzit ve své kariére.

Konference se kazdorocné Uucastni tisice
navstévnikl, a to nejen z fad profesionald, ale i
hernich nadsencd. V roce 2024 jich bylo vice nez 2
000, a tak letoSni GDS Uspésné pokracuje v tradici
rozvijeni herniho priimyslu ve stfedni Evropé a
poskytuje dllezitou platformu pro networking,
vymeénu zkusenosti a ndpadu. Pro ty, ktefi se akce
nemohli zlcastnit byla akce zivé vysilana a dale
mediadlné zastitovana Skolnim startupem Vertical
production.



Zdroj: https://www.gdsession.com/?action=expo S
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TED TO CELY ROZJEDEME!
POKRACOVANIAKCI UNIE
SKOLINOVATIVNICH.

PATRIK MULLER

Dalsi manazersky kemp Usi. Co se zde stalo? Rozjizdi se Aktivizacné-Inspirativni
vyjezdy, pridala se dalsi Skola a zacal se diskutovat stav dnesniho skolstvi.

Jak jsem zminoval jiz ve ¢lanku z Litomysle, tak v
prosinci prob&hl dalSi kemp. Tentokrat jsme se
my, aktivni studenti z ¢lenskych Skol USi, sesli na
VOS a SPSE v Plzni v terminu 2.-6.12. Vyhodou
tohoto mista je internat, ktery této stfedni Skole
nalezi, protoze jsme se zde mohli levné a pohodiné
ubytovat a zaroven jsme méli k dispozici skvéla
zazemi, které nam umoznilo efektivni organizaci
naseho programu.

Na tento kemp s ndmi pfijeli i novi ¢lenové, protoze
od posledniho kempu se pridaly dalsi dvé skoly,
¢imz pocet ¢lenskych Skol stoupl na krasnych 13.
JeSté pred zacatkem praci na projektech jsme
patfi¢né nové delegaty z Mendelova gymnazia v
Opaveé a Stredni skoly spojl a informatiky v Tabore
zasvétili a vSe potfebné jim vysvétlili. Diky tomu se
mohli snadno zapojit do aktivit, které nasledovaly,
a rychle se adaptovali na pracovni rytmus kempu.

Poté jsme se mohli pustit vSichni do prace. Kromé
jiz stavajicich projektd, které bylo tfeba doladit, se
zapocaly také zcela nové. Jednim z hlavnich témat
bylo spravovani socialnich siti USi, coz byl zadsadni
krok k tomu, abychom mohli vefejnosti pravidelné
prinaSet aktuality. Dale jsme urcili pfesny program
a slozeni tymU pro Aktivizacné-Inspirativni vyjezdy
(AlV), které startuji uz v lednu, pficemz prvni vyjezd
prob&hne 14.1. v Litoméficich.

DalSim velkym bodem programu byl Festival USi,
ktery se uskutec¢ni od 23. do 25. Cervna 2025.
Béhem kempu jsme nejen diskutovali o jeho
organizaci, ale rovnou zarezervovali termin a
misto konani. Novinkou mezi projekty je navrh
na reformu 3Skolstvi, ktery byl sepsan vyhradné
studenty a je jednim z nejambiciéznéjsich pocin(
Unie. Také jsme zdokonalili oficidlni prezentaci
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USi, kterd bude hned vyuzita v LitoméFicich, a
vytvorili praivodce pro organizaci manazerskych i
medidlnich kempU, coZ znacné usnadni pripravu
budoucich akci. DalSim zajimavym planem byla
diskuse o usporadani tiskové konference, ktera by
méla probéhnout v nékdy budoucnosti.

Produktivni pracovni tyden byl nejen narocny, ale
i nesmirné inspirativni. Kazdy z nas mél moznost
vidét, jak se naSe spolecné Usili pfetavuje v
konkrétni vysledky, které mohou realné ovlivnit
nasSe okoli. Navic jsme bé&hem celého kempu
ziskavali nové dovednosti a ucili se, jak efektivné
spolupracovat v tymu. Prace na projektech nas
nejen obohatila o zkuSenosti, ale také posilila nase
vzajemné vztahy.

Po skonceni pracovniho programu jsme si doprali
zaslouzeny odpocinek. Prohlidka Plzeriského
pivovaru, spojena s prochazkou po mésté, byla pro
vSechny Ucastniky krasnym a zajimavym zazitkem.
Internat, kde jsme byli ubytovani, navic nabizel
skvélé mozZnosti zdbavy - kulecnik, stolni fotbal
a stolni tenis nam poskytly pfilezitost k relaxaci a
posileni tymového ducha. Tyto aktivity byly skvélou
prileZitosti k odreagovani a nabrani sil na dalsi
projekty, které nas cekaiji.

Z tohoto vSeho Ize snadno poznat, Ze Unie uz neni
jen pouhou myslenkou, ale stava se z ni jiz néco
konkrétni, co ma skutecny dopad. Tento kemp byl
jasnym dikazem, Ze spolec¢nymi silami mizeme
dosahnout velkych véci, a uz ted se tésime na dalsi
prilezitosti, jak posouvat nasSe projekty vpred. Jsme
si jisti, Zze naSe budouci aktivity budou pFinaSet
dalsi pozitivni zmény.
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PROBLEMATIKA
ZAVISLOSTI NA

VIDEOHRACH

FILIP KASPAR

V ramci poslednich desitkach let se rozsirila nova zavislost v podobé videoher a
internetu. V clanku popisu svoje vlastni problémy a vysvetlim metody, jak se mi je dari

napravit.

Zivot dne&nich mladych je drasticky jiny neZ nasich
rodicd. Stale jsou déti chytré, hloupé a vSe mezi.
V posledni dobé se vSak objevila problematika,
ktera vyrazné zménila jak jsou déti ovliviiovany.
Vinikem jsou levné dostupné telefony a pocitace.
Na tento problém jsem narazil ve Ctvrté tridé, kdyz
jsem dostal svlj prvni chytry telefon. Najednou se
moje mimo Skolni aktivity velmi zmé&nily. Dfive jsem
chodival s kamarady ven, na kolo a na hriSté. Nyni
to bylo ¢im dal vice spojené s telefonem. Specialné
pro déti jsou vyrazna svétylka velmi pritazliva, a
mnoho mych spoluzdkd, vcetné mé, zacalo travit
Cas spolecné online. Touto dobou to bylo obcasné
a stale jsme travili ¢as jinymi aktivitami.

Poté vSak pfiSla pandemie viru Covid-19. Diky
karanténg, ktera byla nastolena vladou, jsme byl
uzavieni doma a nevidali jsme se i tydny. Cas jsme
travili hranim online her. Nas den c¢asto vypadal
tak, Ze jsme se vzbudili v 7:55 rano a zapnuli jsme
vyuku, kterou jsme mnohdy ignorovali. Takto jsme
si volali do vecera a po cely tyden jsme malokdy
vysli ven. V tomto obdobi jsem se do zavislosti
propadl nejvice.

| po skonceni celostatni karantény jsem travil
vSechen volny ¢as sezenim u pocitace a hranim her
nebo sledovanim videf.
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Tento rezim mi vydrzel az do konce 1. stupné na
stfedni Skole. Do té doby jsem Zil Cisté hédonisticky
a nevnimal jsem svoji zavislost jako problém. Poté
jsem si vSak uvédomil, Ze se nijak nerozvijim, jenom
existuji v néjakém prostredi bez vétsi motivace, nez
mit zabavu. Hledal jsem zpUsoby jak se polepsit.

Obecné mohu fici, Ze je dlleZité najit si jinou
aktivitu, nejlépe venkovni, které poté date svUj
€as a usili. Pro mé to byly aktivity dvé. Zacal jsem
chodit do posilovny. Plvodné se mi do ni nechtélo
jit, avSak kdyz ¢loveék prekona jakysi mentalni blok
a zacne aktivitu, je oprostén od provazu, ktery ho
drzi v lenosti a pohodli. Posilovna nejen zlepSuje
fyzické zdravi, ale i mentalni. Kdybych v ni netravil
¢as, na jistotu vim, Ze bych sedél doma shrbeny
u pocitace a nedélal nic produktivniho. Druha
aktivita, kterou jsem zacal pravidelné travit cas
je kresleni. To sice neni fyzickd aktivita, avSak
podporuje kreativni mysleni. Pfi kresleni mate
jedinou prekazku - vasi predstavivost. U toho jsem
se dobre naucil soustredit se na aktivitu, ktera
mi zrovna nejde nebo mé nebavi. Také jsem vice
zapojil svoji fantazii.

V minulych dvou letech jsem sv0j vztah s
videohrami zlepSil. Je to osvobozujici pocit zménit
si rezim. VSimam si na sobé, Ze se mi mnohem lépe
soustredi a premysli.



Rozhovor

Finalista elektrotechnicke olympiady FrantiSek Hruby

,BYLTO UZASNY POCIT*
ANEB POSTUP DO FINALE

SOPHIE KOUDELOVA

Ve ctvrtek 19. prosince se student druhého roéniku kybernetické bezpecnosti FrantiSek
Hruby zuicastnil finale elektrotechnické olympiady na pudé FEL CVUT a, jeho garantem
byl pan profesor Jan Vacek. V rozhovoru se s nami podélil o své zkuSenosti.

Dostal jste se do findle elektrotechnické
olympiddy, s jakym projektem jste soutézil?

Soutézil jsem s projektem zaméfenym na
kybernetickou bezpecnost - konkrétné se
Skodlivym programem, ktery jsem pojmenoval
Crabbo. Nazev odkazuje na jazyk Rust, ve kterém
jsem ho naprogramoval, a ktery ma ve svém logu
kraba. Crabbo je navrzen, jako edukativni nastroj,
ktery simuluje chovani malwaru.

K cemu tento projekt slouzi?

Projekt slouzi predevsim jako vzdélavaci pomdtcka
pro studenty, ktefi se chtéji vénovat analyze
malwaru, detekci virovych hrozeb a zlepSovani
ochrany pfed utoky. Crabbo imituje realné funkce
malwaru, jako je spousténi prikazu, keylogging
nebo stahovani soubor( z cilového zafizeni.
Program zamérné zanechava stopy, aby uzivatelé
mohli snadnéji pochopit principy fungovani
Skodlivych program( a naucit se je detekovat a
analyzovat. Projekt tedy prispiva ke vzdélavani v
oblasti kybernetické bezpecnosti, aniz by realné
predstavoval hrozbu.

Jakd byla Vase pfiprava na olympiddu?

Pfiprava probihala ve vice fazich. Nejprve bylo
nutné zvladnout vstupni test, ktery pokryval
zaklady elektrotechniky. Tento test pro mé
nebyl pFiliS narocny. Poté jsem se soustfedil na
samotny vyvoj projektu, coZz zahrnovalo nejen
naprogramovani funkéniho prototypu, ale také
vytvofeni dokumentace, pfipravu prezentace a
dalSich materidl(. Posledni cast pfipravy byla
zameérend na trénink prezentacnich dovednosti a
testovani projektu v rliznych scénafrich.

Vv

vyzev pri vyvoji programu. Plvodné jsem chtél
pouzit webové rozhrani a cely projekt integrovat do
platformy Docker, coZ by usnadnilo nasazeni. Tato
varianta se, ale ukazala jako pFilis casové narocna,
takZe jsem nakonec pfepracoval cely projekt a
pouZil bézné aplikacni rozhrani. Pfesto bylo nutné
resit problémy s grafickym rozhranim i naslednou
optimalizaci.

Kdo Vdm v této pripravé nejvice pomohl?

Velmi mi pomohl pan profesor Vacek, ktery
mi poskytl nejen odborné rady, ale také mé
motivoval, kdyz se objevily komplikace. Také bych
rad podékoval koleglm z MPSV, se kterymi jsem
konzultoval nékteré technické detaily. A nesmim
zapomenout na své pratele, ktefi mé podporovali
nejen technicky, ale také psychicky.

Jakeé to bylo se dostat do findle mezi 10 nejlepsich,
kdyz se celé soutéze ziicastnilo 400 lidi?

Byl to Uzasny pocit. UZ samotna Ucast ve finale byla
pro mé obrovskym Uspéchem, protoZze soutézni
pole bylo opravdu silné. Byl jsem hrdy nejen na svj
projekt, ale také na to, Ze jsem mohl reprezentovat
nasi Skolu. Finale mé také motivovalo pokracCovat
ve své praci.

MEéI jste moznost se zde setkat s mnoha dalsimi
soutézicimi a jingmi lidmi. Slysela jsem, Ze
jste dostal nabidku na spoluprdci s odborngm
pracovnikem CVUT FEL, v éem md tato spoluprdce
spocivat?

Ano, soutéz probihala v pratelské atmosfére a
béhem volného casu, napfiklad béhem rautu,
byl prostor k seznameni s ostatnimi soutézicimi
a odborniky. Nékteré z Ucastnikd jsem uz znal z
jinych projektd, takze jsem byl rad, Ze jsem mél
moznost se s nimi znovu potkat.

Co se ty€e spoluprace s CVUT FEL, zatim jsme
ve fazi domluvy. CVUT FEL disponuje laboratoFi
kybernetické bezpecCnosti a dalSimi odbornymi
pracovisti, takZze vérim, Ze spoluprace pfinese
zajimavé vysledky.

Co byste poradil studentum, ktefi by se chtéli
hldsit na olympiddu?

Hlavni je nebat se a jit do toho. | kdyz nase
Skola neni pfimo zaméfena na elektrotechniku,
ukdzalo se, Zze mlzeme konkurovat ostatnim.
Doporucil bych pfrihlasit projekt, ktery je
zajimavy a originalni. Porota vétSinou preferuje
elektrotechnické projekty, ale informatika muze
byt dobrym zakladem, pokud ji dokazete spojit s
elektrotechnikou. Klic¢em k Uspéchu je mit dobry
napad, byt trpélivy a vénovat projektu maximum
usili.
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KRYSTOF LUKES

SONGSTORY

BREAKCORE: POCATKYA

VYVOJ

NETRADICNI RYTMY, SAMPLYA SPOUSTA
EXPERIMENTACE, TOJE BREAKCORE. KDEALE

VZNIKNUL?

Breakcore, zanr vyznacujici se frenetickymi
rytmy, nekonvencnimi technikami samplovani
a underground vibem, zaujima v ramci
elektronické hudby jedinec¢né postaveni. Vznikl
na undergroundové scéné koncem 20. stoleti,
breakcore se vymyka kategorizaci a Cerpa vlivy z
hardcore techna, jungle, punk rocku a hip hopu.
V tomto ¢lanku se pustime do hloubkového
zkoumani historie breakcoru, toho jak vznikl, jeho
vyvoj a trvaly vliv na sou€asnou hudebni kulturu.

Abychom pochopili co breakcore je, musime se
ponofit do jeho pocatkd, které Ize vysledovat az
do ranych dob experimentovani s elektronickou
hudbou. Uméici jako Venetian Snares, Aphex Twin a
Squarepusher byli mimo jiné priikopniky breakcoru
svym neortodoxnim pristupem ke zvukové
produkci, pfesto Ze samotny breakcore prakticky
nikdy nedélali. Ve své podstaté je breakcore
definovan pouzivanim ,breakbeatl”, samplovanych
bicich patternd, které casto pochazeji z historickych
funkovych a soulovych nahravek. Tyto breakbeaty
jsou pak manipulovany, sekany a prearanzovany,
neboli slicenuty, aby vytvofily slozZité rytmické
struktury, které zpochybnuji konvencni pojeti
tempa a rytmiky.

Rani pruakopnici breakcoru se hlasili k DIY
étosu a produkovali abstraktni, chaotickou
a nekompromisni hudbu. Jejich skladby se
vyznacovaly krkolomnou rychlosti, zkreslenymi
basovymi liniemi, glitchovymi texturami a
posouvaly hranice toho, co bylo v elektronické
hudbé povazovano za pfrijatelné. Breakcore si v
undergroundovych kruzich rychle ziskal oddané
pfiznivce, umélce i fanousky pFitahoval jeho
rebelsky duch a experimentalni povaha.

S vyvojem breakcore zacal zahrnovat jesté Sirsi
skalu vlivli a technik. Umélci experimentovali s
extrémnéjsimi zvuky a posouvali hranice zkresleni,
hluku a disonance. To vedlo ke vzniku subzanrd,
jako je ,digital hardcore”, ktery kombinoval
nedprosné rytmy breakcore s punkrockovou
estetikou a politicky zabarvenymi texty.

PRESLOVINY

0D STUDENTU.. PRO VSECHNY!

Soucasné se breakcore zacal prolinat s dalSimi
zanry elektronické hudby, ¢imz vznikly hybridni styly
jako ,breakbeat hardcore” a ,drill ,n" bass”. Tyto
zanry si zachovaly breakcoreové vysokorychlostni
breakbeaty a experimentdlni zvukovy design, ale
zaclenily do nich prvky rave kultury, dubstepu a
IDM (Intelligent Dance Music).

Nastup digitadlnich technologii dale podpofil
vyvoj breakcore a umoznil umélciim prozkoumat
nové produkéni techniky a distribucni kanaly. S
nastupem softwarovych syntezatord, sampler(
a digitalnich zvukovych pracovnich stanic ziskali
breakcore producenti nebyvalou tvlrci svobodu a
posunuli hranice zvukového designu jeSté dal.

Navzdory svému Uzce specializovanému postaveni
meél breakcore zasadni vliv na SirSi prostfedi
elektronické hudby. Jeho étos experimentovani a
inovaci inspiroval nespocet umélcd napfic Zanry, od
experimentdlnich noise umélcd az po mainsream
producenty. DIY étos breakcoru také podnitil
vznik nezavislych vydavatelG a kolektivu, které
poskytly undergroundovym umélcdm platformu
pro prezentaci jejich tvorby mimo hlavni proud
hudebniho pramyslu.

Kromé toho se breakcore diky samplovani a
estetice kolazi nesmazatelné zapsal do soucasnych
hudebnich produkénich technik. VyuZivani
nekonvencnich rytm(, disonantnich harmonii
a fragmentdarnich struktur nasSlo odezvu v tak
rozmanitych Zanrech, jako je hip-hop, avantgarde
jazz, a dokonce i pop.

Zavérem lze fici, ze breakcore je dlkazem
sily experimentu a inovace v hudbé. Od svych
skromnych pocatkd v undergroundovych scénach
konce 20. stoleti az po trvaly vliv na soucasnou
hudebni kulturu breakcore stale zpochybnuje
konvence a posouva hranice svymi nedprosnymi
rytmy a chaotickymi zvukovymi krajinami. PFi
pohledu do budoucna je zfejmé, Ze breakcore
zUstane vitalni a Zivouci silou na poli elektronické
hudby a bude inspirovat dalsi generace umélct k
posouvani hranic zvukovych a hudebnich moznosti.



Zajimavost

BITVALETADELJAKO ZA
DRUHE SVETOVE VALKY

VOJTECH MACH

Chteli jste se nekdy podivat na bitvu letadel? Zde je vase prilezitost. U nas na
modelafském letisti pofadame kazdy mésic souboje modelid letadel z druhé svétové

valky, takzvany ESA combat.

Zavodi se na 5 kol po 5 minutach. Za letadla se
upevnuji 10 m stuhy z krepového papiru. Cilem je
ziskat co nejvétsi pocet bodU, ¢ehoz dosahnete tim,
Ze budete brat cizi stuhy, za které dostanete po 3
bodech. Body dostavate pouze pokud se stuhou
pristanete na zem. Jestlize dovezete vlastni stuhu,
dostanete 1 bod, oviem pokud ji dovezete jako
ulovenou stuhu, coZz znamena na kfidle odseknutou
od ocasu letadel ostatnich letcl, pocita se jako cizi,
tedy za 3 body. Stuhy se obvykle zachytavaji na
kridlech letadel. Je vSak nutné, abyste je neztratili
pred pristanim.

Samozrejmé, kdyz chytate stuhy v takové blizkosti,
muUZe se stat, Ze se letadla srazi. Pokud nespadnete
a uridite poskozené letadlo, miZete pokracovat.
BohuZzel ne vzdycky se to poStésti. SpiSe naopak.
Malokdy mate takové Stésti. VétSinou vase letadlo
spadne. V tu chvili jste diskvalifikovani z tohoto kola,
neboli dostanete 0 bodd a musite pockat do konce
kola. Poté si dojdete pro své letadlo a vyhodnotite,
zdali ma smysl letadlo na misté opravovat. Mezi
koly méate ¢as na opravu. Ten se vétsSinou muze
natahnout dle potfeby, nebo miZete letadlo uklidit
a pokracovat s jinym letadlem, pokud néjaké mate.
Proto si vétSina letcl bere vice neZ jedno letadlo.

Samozfejmé& neni mozné |état s jakymkoliv
letadlem se vam zachce. Existuji specifikace letadel
a elektroniky, které vase letadlo musi splnovat.
Letadla musi byt polomaketami, coz je letadlo
kopirujici vzor pouze z bokorysu. Jako pohon se
pouziva elektromotor o maximalnich otackach
1600 otacek/volt. Dale musi mit letadlo spravné
rozmeéry. Pocita se cca 80 cm na rozpéti kridel
a cca 70 cm na délku trupu, oviem nejvétSim
omezenim pro velikost je maximalni vaha, a to
350 gramu. Posledni podstatnou podminkou je
omezeni na baterii. Maximalni kapacita baterie
je 1.3 ampérhodin na 12 voltd. Nejlepsi baterie v
pomeéru vaha/vykon jsou LiPo baterie.

DalsSi elektronikou jsou servomotory, regulator
a pfijimac. Servomotory se pouZzivaji na ovladani
kridélek, vyskovky a smérovky. Reguldtorem se,
jak uz nazev napovida, reguluje rychlost otacek
motoru. Jako posledni mame pfijima¢, cozZ je
soucastka, ktera nam, jak uz je na zacatku zminéno,
dovoluje letadlo ovladat na dalku.

Pokud si fikate, Ze tento konicek vypada zajimavé,
je dobré zvazit naklady na provoz letadel. Letadlo
stoji cca 2000 K&, a u combatl je maximalni
zivotnost letadel 2 roky, neboli je to dost drahy
konicek.

Samozfejmé vas na letisti rad uvidim. Pokud
byste méli zajem se na combat podivat, vSechny
informace najdete na strankach www.310sq.cz.
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Jednani Narodniho
konventu ke vzdelavani

V patek 6. prosince 2024 od 9,30 do 13.15 hodin
probéhlo v Senatu Parlamentu CR ve Valdstejnském
palaci dalsi setkani Narodniho konventu pro
vzdélavani.

Viyjadreni pana reditele Radka Sablika: ,Jako
obvykle jsem padr lidi svym vystoupenim potésil
a mnohé nepotésil. Upozornil jsem na nutnost
zmeénit styl a obsah vzdéldvdni, na cilené vedeni
zdki a studentd mnohymi uciteli k pasivite.
Samozrejmé jsem podporil integraci maljch
skol, a vyjadril se, Ze rovnéz pres Sest tisic obci
je nesmysl, ale ze slucovdni obci vidim jako
politicky nepriichodné. U druhého tématu jsem
upozornil navhodnost mikrocertifikati, a hovoril
o vhodnosti zacinat s portfolii jiz na zdkladnich
skoldch a pokracovat na stfednich a vysokych
Skoldch, a poté v profesni kariére. Portfolia by
se postupné pinila ziskanymi skolenimi, kursy
a jiz zminénymi mikrocertifikdty. S panem
ministrem jsem hovoril pied zacdtkem setkdni
i po ném. Projevil znacny za]em o informace z
USIa jednoznacny zdjem zicastnit se tiskové
konferenci USIv Next Zone Event Space v unoru,
kde budou studenti USI pfedstavovat svou vizi
potrebnych reforem ve skolstvi. Na terminu se
budu domlouvat s vedoucim jeho kabinetu, s tim
jsem se na tom dohodl. “

PRESLOVINY

0D STUDENTU.. PRO VSECHNY!

Navstéva SSPSvcentrile
firmy CISCO

Ve stfedu 11. prosince 2024 od 9.00 do 10.30 hodin
na Karlové namesti 10 probehla navstéva delegace
Smichovské SPS a gymnézia v centrale firmy CISCO.
Akci koordinoval pan Alexandr Waaga ze 4K a ze
strany CISCO se Ucastnili: Zuzana Svecové, Katefina
Svrcinova, Josef Krupicka a Martin Kopp.

vyjadreni pana Alexandra Waageho: ,, Ve stredu 11.
prosince jsme méli moznost navstivit vyjvajoveée
a pruzkumné stredisko Cisco R6D na Karlové
ndmeésti, kde jsme se ucastnili workshopu. Ndplni
zminéného workshopu bylo pfedstaveni cinnosti
strediska a technologii, které Cisco v soucasné
dobé nabizi na poli kybernetické bezpecnosti.
Celjworkshop hodnatili iicastnici kladné amdame
vpldnupripravit podobnou akcina pudé skoly pro
vice lidi.“



Ukazky a pfednaska techniki z Celni spravy CR

Ve stfedu 11. prosince 2024 od 10.00 do 12.00 hodin v poslucharna 211, a na malém a velkém dvofre, probihala
prednaska a ukazky kynologie a kontrolni techniky od Celni spravy CR, coz zajistil a koordinoval pan Patrik Muller
z1.Bk ¢emuz se vyjadril nasledovné: ,Ukazky a prednaska Celni spravy byla naprosty Gspéch. Dokonce nékterym
ucitelm se to zalibilo natolik, Ze vzali celé své tfidy se podivat. Z tohoto diivodu neni mozné Fici pfesny pocet
Ucastnikd, ale toto cislo se pohybovalo kolem 130, coz mUiZu fict, velmi predcilo mé ocekavani, protoze par dni
predem se pocet prihlasenych pohyboval kolem 30. Ohlasy od studentt byly také velmi pozitivni. Dalo se to
poznat i z velkého poctu vécnych otazek, které naSi studenti pokladali na zahajovaci prednasce.”

Od 14:00 téhoz dne se také konala prohlidka mytného systému, vyhodnocovani incidentt ¢i predstaveni
mytnych jednotek.

Vlyjadreni Patrika Mullera: ,,Po skonceni ukdzek na nasi skole, jsem se spolecné s dalsimi nékolika studenty
vydal na prohlidku reditelstvi CzechTollu, kterou nam nabidli prislusnici Celni sprdavy. Prohlidka obsahovala
predndsku, ve které nam podrobné vysvétlili, jak mytny systém funguje, ndsledovala ndzornd ukdzka jejich
jednotek, které se pouzivaji k vymérovdni vijse mytného. Na zdvér jsme méli moznost si vyzkouset prdci
referenta, ktery urcoval ze snimkii z mytnych brdn, zda jsou vyméreny spravné hodnoty. Tento zdzitek byl
velmi poucny a inspirativni. “
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CIIRK CVUT

citace z LinkedIN

~Radko Sdblik, feditel zname
~Smichovské priumyslovky*,
prinesl jednoduchgé, ale
ditlezité poselstvi: ,Uéitel musi
prindset inovace do tridy, ne je
zakazovat.““

Jarmila

Hlavikova
predsedkyné klubu
manazerek CSJ

,0zyvdm se s podékovdnim za
véerejsi odpoledne, nejen Vam
ale i Vasim studentium - je to
témér neuvéritelné, ale ti jsou
zivym ditkazem toho, Ze pokud
jsou tito mladi lidé sprdavné
vedeni a maji ditvéru svého
okoli, jsou schopni uzZasnych
véci. Toho jsme byli véera my
taktéz svédky! Jesté jednou tedy
velké podékovdni a at’ se i naddle
dari!“

PRESLOVINY

0D STUDENTU.. PRO VSECHNY!

Otec
uchazeckyo
studium

., VEera jsem navstivil vasi skolu
vrdmci dne otevienych dveri.
Velice mne zaujalo Vase vedeni,
vize skoly i Skola jako celek.
Moznad i vystupovdni vasich
studenti. Je pro mne sympatické,
Ze sivds vybrala dcera jako
dalsi bod svéeho poznadni. Vtomto
dostala mé doporucenii podporu
a ddle je to vjejich rukdch.“

Zdenek

Peroutka
dékan FEL
Zapadoceské
university

.Pane rediteli, poté, co moji
prodékani navstivili vasi skolu,
pordd o vds hovori a stal jste se

tady legendou. TakzZe i jd jsem
vds chtél vidét. Myslim si, Ze
bychom mohli najit hned nékolik
témat na spoluprdci.“



Ondrej

Neumajer
pracovnik NPI

.Precetl jsem si clanek
na Aktudlné, kde rikadte...
Jde o inovativni styl vjuky,
vrstevnické studium, které u
nds funguje opravdu dobre. A
pro které mé mnoho rediteli
jingych skol nendvidi“. Jd vds
naopak pro to obdivuji a zarazuji
mezivyjimecné pedagogické
lidry. Napriklad v fijnu jsem
na konferenci EDUCA v Liberci
prednesl prispévek Reditel
Skoly v roli privodce digitdlni
transformaci, kde jsem vds
pedagogického digitdlniho
lidra.“

Rodice
uchazece o
studium

.Minulyg tyden jsme se synem
absolvovali Den otevienych
dveri na Vasi skole a uz naprosto
chdpeme, proc chce na Vasi skole
studovat. Z predndsky o skole,
kterou jste mél, jsme byli velmi
mile prekvapeni, nikde jinde
jsme se s takovym pristupem a
stylem vyuky nesetkali. A to jsme
jich vminulém roce se starsim
synem obesli opravdu hodne,
ikdyz neIT, ale jiné zaméreni.
Sli jsme se k Vam podivat s
predstihem, syn je teprve v 8.
tridé, ale v 1été u Vds byl na letni
skole, kde se sezndmil se skolou,
i se souéasnymi a byvalgmi
studenty a od té doby md jasno.
Jsme rddi, Ze uz ted'vi, na jakou
Skolu by rdd sel a md nasi plnou
podporu ve vybéru této skoly.
Chceme Vam jen podékovat za
Vds pristup, protozZe studenti
o Vds i o skole mluvi opravdu
hezky, coz nebyvd bohuzel uplné
bézne.“
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Michaela
Svobodova

manazerka krajského
centra vzdeélavani v
Plzni

,Obvykle kolem piil pdté
zacinaji lidé koukat na hodinky
a postupné odchadzeji, dnes
nic takového nenastalo, nikdo
neodesel. Moc dékuji, Ze jste za
nami prisli a podélili se s nami o
své zkusenosti a priklady dobré
praxe. Sami vidite, Ze maji mnozi
zdjem s vami debatovat i po
skonceni naseho setkdni.*

PRESLOVINY

0D STUDENTU.. PRO VSECHNY!

Ondrej
Olsansky

pracovnik CISCO

,Vnasem prazském vyzkumném
a vyvojovém centru pro
kyberbezpecnost jsme pfivitali
studenty (@Smichovskad
stredni praumyslovd skola
a gymndzium. Navstévu
jsme domluvili na pfeddvadni
Kyber Ceny roku 2024, kde
SSPS zazdrila a ukdzala, zZe
to s kyberbezpecnosti mysli
opravdu vdzné! Na spolecném
setkdni jsme seznamili studenty
S vyzvami, s nimiz se nasi
odbornici na kyberbezpecnost
kazdy den setkdvaji.
Studenti se aktivné zapojili do
diskuze, prichdzeli s vlastnimi
ndpady i otdzkami a ukdzali, Ze o
kyberbezpecnosti uz néco védi.*“



Karel Ulip
dtichodce a byvalyg
ucitel z Duchcova

,Povazuji za povinnost Vam
podékovat, Ze jste mé umoznil
navstivit Vasi skolu a zdroven

se omlouvadm, Ze jsem okradl

Vds drahocenny ¢as, coZz mné
doslo az dodatecné. Téch dojmu

bylo tolik, Ze jsem po ndstupu
do autobusu okamzité usnul.
Doma jsem pak ihned popsal dva
archy A4 tématy, na které jsem
se zapomnél zeptat. Jsem rdd,
Ze jsem konecné pochopil rozdil
mezi feditele a manazerem. Jsem
rdd, zZe jsem potkal vyborného
manazerskeho reditele p. Ing.
Radka Sdblika!“

Michael

Kalista
zakladatel Czech IT
Academy

.Na Smichovske stredni
prumyslové skole a gymnadziu
pan reditel Radko Sdblik a jeho
tym, jehoz mdm cest byt jiz 12 let
soucdsti, vybudoval skolu, kterd
je prosté uplné jind, nez zbytek,
je to skvélé zdzemi pro studenty,
mladé ajtaky, kteri chtéji néco
skutecne tvorit. Studenti a
absolventi tu generuji spoustu
ndpadi a projekti. Je to takovy
mezigeneracni akcelerdtor
ndpadiu. Akademii jsme zalozili,
abychom tomu dali néjakou
prdvni formu a tento ,Sdblikiv
model“ 5ifili i na dalsi stfedni a
vysoke skoly.“
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